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Heutzutage ist die mobile App-Entwickiung ein weitverbreiteter und profitabler Markt. Daher wollen
Unternehmen so kostengiinstig und schnell wie moglich eine App fiir Android und iOS fiir ihre
Nutzer entwickeln und bereitstellen. Bei der Entwicklung sind dabei verschiedene Faktoren wie die
Benutzerfreundlichkeit, die Performanz und ein natives Look & Feel relevant. Daher kann zum
Beispiel fiir jede Plattform eine Native App oder eine Cross-Plattform-App fiir beide Plattformen
entwickelt werden. Im Vergleich zu nativen Apps, wird bei einer Cross-Plattform-App die
Entwicklung einer App fiir jede Plattform aus einer einzigen Codebasis erméglicht. Durch die
Wiederverwendbarkeit des Codes kann vor allem der bendtigte Aufwand reduziert und eine
héhere Entwicklungsgeschwindigkeit erreicht werden. Diese plattformiibergreifende
App-Entwicklung ist allerdings mit gewissen Problemen und Schwierigkeiten bei der Umsetzung
der Softwareentwicklungs- und Bereitstellungs-Prozesse verbunden. Beispiele hierfir sind die
Entwicklung plattformspezifischer Benutzeroberflachen und Features, sowie der Aufbau einer
geeigneten Struktur hinsichtlich der Pakete innerhalb des Projektes oder der Versionsverwaltung.
Zudem stellt die Automatisierung dieser Prozesse im Kontext der Cross-Plattform-App-
Entwicklung eine Herausforderung dar. Aus dem Grund beschéftigt sich diese Arbeit sich mit der
Untersuchung der Prozesse der App-Entwicklung, sowie der Erstellung einer Vorgehensweise zur
Umsetzung von Softwareentwicklungs- und Bereitstellungs-Prozessen fiir eine
Cross-Plattform-App. Die Entwicklung dieser Vorgehensweise und die exemplarische
Durchfiihrung dieser anhand eines Anwendungsfalls sind daher die Ziele dieser Arbeit.
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